Z4kladna $kola, Skolska ul.&.9, Lovinobaiia

UCEBNE OSNOVY

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami

Predmet: Digitalny svet

Stupen vzdelania: ISCED 2

Ro¢nik SVP Volitel’'na hodina SKVP/spolu
piaty 0 1 1
Siesty 0 1 1

siedmy 0 2 2
Osmy 0 2 2

deviaty 0 1 1




1. CHARAKTERISTIKA UCEBNEHO PREDMETU

Predmet digitdlny svet je zamerany na rozvijanie myslenia Ziakov, ich schopnost
analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobeciiovat, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a
overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov.

Poslanim je viest' ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s tadajmi a toku informacii v pocitatovych systémoch. Predmet buduje
informaticka kultaru, tj. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informaénych technolégii a
produktov.

2. CIELE PREDMETU

Cielom vyucovania je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky pouzivané pri praci s
udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov, tj. vychovavat k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouzivania informa¢nych a komunikaénych technologii (d’alej IKT) a produktov.

Podobne ako matematika, aj informatika v spojeni s informaénymi technologiami
vytvara platformu pre d’alSie predmety, preto sme sa rozhodli uvedenu vzdelavaciu oblast’
v ramci SkVP rozsirit' o d’al§i predmet Digitalny svet, ktory dopliia a prehlbuje obsah ugiva
predmetu informatika.

V predmete je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na $tidium zakladnych univerzalnych
pojmov, ktoré¢ prekracuju sucasné technologie. Dostupné technologie maju poskytnut
vyuCovaniu Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty atoto dosiahneme iba
spolo¢nym posobenim tohto predmetu s aplikovanim informaénych technologii vo vyu€ovani
inych predmetov, medzipredmetovych projektov a celoskolskych programov.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej $koly smeruje k tomu, aby Ziaci v oblasti

pocitacove] gramotnosti ziskali nasledovné kompetencie:

- sa oboznamili s pojmami, Gdaj a informacia, s roznymi typmi Gdajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.

- rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania
udajov);

- sa oboznamili so syst¢émami na spracovanie udajov — z pohl'adu ich architektury (pocitac,
pridavné zariadenia, média, komunikécie) a logickej Struktury (napr. opera¢ny systém);

- si rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucnosti, naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplikaénych programov, naucili sa
efektivne vyhl'adavat’ informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’
cez siet’;

- nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu préacu (t. j. schopnost’ realizovat’ jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naucili
sa viaceré metddy na rieSenie problémov.

- rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikécie (naucili sa spolupracovat’ v skupine
pri rieSeni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat’ a referovat’);

- rozvijali si svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, moralne a volové
vlastnosti, hizevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie;



- naucili sa reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systétmov a aplikacii (aby chépali, Ze informacie, udaje a programy su produkty
intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socidlne, etické a
pravne aspekty informatiky.

3. OBSAH UCIVA

. Obsah uciva pre 5. ro¢nik

(1 hodina tyZdenne, 33 hodin / rok)

Obsah tvori pit tematickych okruhov:

Praca s informaciami 12h
Komunikacia a internet 7h
Algoritmy a programovanie 5h
IKT a programové systémy 3h

Spolo¢nost’ a technologie 4h

Okrem ucdiva TC:

Bezpecnost’ pri praci 1 h

Zaverecné opakovanie 1 h

Praca s informaciami

Uc¢ivo v tematickom okruhu je kl'Gicové aj pre nizSie sekundarne vzdeldvanie. Pojem
informdcia, typy informacii (textovd, multimedialna, atd’.), aplikdcie na spracovavanie
Specifickych informacii st velmi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni
najroznej$ich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy
mali ucit’ pracovat’ so zakladnymi pocitacovymi aplikdciami, aby

1.
2.
3.

vedeli zakladné postupy pri préci s textom a jednoduchou prezentaciou,

vedeli vytvarat’ jednoduché tabul’ky v textovom editore

ziskali d’alSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

pomocou IKT dokazali realizovat’ CcCiastkové tlohy a vystupy z projektového
vyucovania.

typy informacii, reprezentacia

formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
graficka informadcia, staticky obraz

informacie v tabul’kach, bunka, vzt'ahy medzi bunkami

prezentécia, snimka, prezentany program

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky



e texty v obrazkoch
e vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

Komunikiacia a internet

Tento tematicky okruh sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikéciu na vlastné
ucenie sa a aj na riesenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii.

Ziaci
1. by sa mali naucit pracovat’ s elektronickou postou,
2. by mali pochopit’ sposob a mechanizmy vyhl'addvania informécii na internete,
3. by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri préci s internetom.

Pojmy:

o clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy

o webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace
Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

o formdatovanie emailovej spravy

o Skolsky web, weby institucii, eduka¢ny portal, vyhl'addvanie pomocou google

Algoritmy a programovanie

V tomto tematickom okruhu sa Ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznédmia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie.
Najviacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze zZiaci ziskaji zaklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad r6znymi
parametrami efektivnosti roznych rieseni problémov, naucia sa rézne postupy a mechanizmy
pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.

Pojmy:
o skladanie prikazov, postupnost’ krokov, tvorenie scén
e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov

e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

e v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s vykondvanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie Casti prikazov

e porovnanie ¢asu trvania réznych rieSeni problému

IKT a programové systémy

Tento tematicky okruh sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informacnych a
komunikacnych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit’ s principmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,

2. roznych oblasti ur€enia softvéru,



3. ulohami opera¢nych systémov (napr. praca so sibormi a prie¢inkami).

Pojmy:
e vstupno/vystupné zariadenia,
e operacny systém, praca so subormi a priecinkami,

e priecinok, disk, CD, usb- paméatovy kI'ac.

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:
e porovnavanie periférii podl'a ich urenia a kapacit
e naStartovanie opera¢ného systému, praca so subormi a prie¢inkami

Spoloénost’ a technologie

Tematicky okruh sa nachddza v prieniku informatiky a obcianskej vychovy. Zaobera sa
etickymi, moralnymi a spolo¢enskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s moznymi
rizikami a metddami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1. saoboznamit's vyuzitim IKT v najréznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,
2. pochopit, ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym
informacidm.
Pojmy:
o informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti
Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e ako pomdhaji pocitace v praktickom zZivote a Zivote spolocnosti, ukazky
jednoduchych aplikacii.

1. Obsah uciva pre 6. ro¢nik

(1 hodina tyzdenne, 33 hodin/ rok)

Obsah tvori pit’ tematickych okruhov:
* Pracas informaciami 11h
» Komunikacia a internet 3h
= Algoritmy a programovanie 9h
» |KT a programové systémy 4h
= Spolo¢nost’ a technolégie 4h
* Okrem uciva TC

Bezpecnost’ pri praci 1 h

Zaverecné opakovanie 1 h



Praca s informaciami

Ucivo v tematickom okruhu je klacové aj pre nizSie sekundarne vzdelavanie. Pojem
informdcia, typy informacii (textovd, multimediadlna, atd’.), aplikidcie na spracovavanie
Specifickych informécii st vel'mi ddlezit¢é pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni
najréznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uZ od prvej triedy
mali ucit’ pracovat’ so zakladnymi pocitacovymi aplikaciami, aby

1. vedeli zékladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat’ jednoduché tabulky

3. ziskali d’alSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

4. pomocou IKT dokézali realizovat ciastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

e typy informadcii, reprezentécia, bit, bajt
o formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
o graficka informdcia, staticky obraz, animécia
o informacie v tabul’kach, bunka, vztahy medzi bunkami
e prezentacia, snimka, prezentany program

Vlastnosti a vztahy, postupy a metddy:

e vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky

uprava obrazkov

texty v obrazkoch

vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

edukacné prostredie na iné predmety

Komunikiacia a internet

Tento tematicky okruh sa venuje vyuZzitiu nastrojov internetu na komunikdciu na vlastné
ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informaécii.

Ziaci
a. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
b. by mali pochopit’ spésob a mechanizmy vyhl'adavania informacii na internete,
C. by si mali uvedomovat bezpecnostné rizika pri praci s internetom.

Pojmy:

o clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy
e webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:



o formatovanie emailovej spravy
o Skolsky web, weby institicii, edukacny portal, vyhl'adavanie pomocou google

e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a
ucitelom

Algoritmy a programovanie

V tomto tematickom okruhu sa Ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie.
Najvacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci ziskaju zdklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad roznymi
parametrami efektivnosti réznych rieSeni problémov, naucia sa rézne postupy a mechanizmy
pri rieSeni Uloh z roznych oblasti.

Pojmy:
e postup riesenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’, procedura, cyklus
e zlozitost rieSenia problému

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e v detskom programovacom prostredi rieSenie Uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur

e porovnanie ¢asu trvania réznych rieseni problému

IKT a programové systémy

Tento tematicky okruh sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informaénych a
komunika¢nych technologii. Ziaci by sa mali zoznamit’ s principmi fungovania

a. jednoduchého hardvéru,
b. roznych oblasti urCenia softvéru,
c. ulohami operacnych systémov (napr. praca so sibormi a priecinkami).

Pojmy:

vstupno/vystupné zariadenia

oblasti aplikécii softvéru

operacny systém, praca so sibormi a prie¢inkami

priecinok, disk, CD, usb- pamétovy kl'a¢
e siet’, internet.
Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:
e porovnavanie periférii podl'a ich urcenia a kapacit
e naStartovanie opera¢ného systému, praca so subormi a prie¢inkami

o ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania.



Spolo¢nost’ a technologie

Tematicky okruh sa nachadza v prieniku informatiky a obcianskej vychovy. Zaobera sa
etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s moznymi
rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik.

Ziaci by sa mali
1. oboznamit’ s vyuzitim IKT v najroznejsSich oblastiach znalostnej spolocnosti,

2. pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujlci postoj k
dostupnym informaciam.

Pojmy:
e informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti,
o rizikd technologii, virusy, antivirusové programy,

e zasady bezpecnosti.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e ako pomadhaju pocitace v praktickom Zivote a Zivote spolocnosti, ukazky
jednoduchych aplikécii

o ako vznikaju a ako sa Siria pocitacové virusy, ako sa odhal'uju a odstranuji

I11. Obsah uciva pre 7. ro¢nik

(2 hodiny tyZdenne, 66 hodin za rok)

Obsah tvori pit’ tematickych okruhov:
* Pracas informaciami 20h
» Komunikacia a internet 8h
= Algoritmy a programovanie 14h
» |KT a programové systémy 13h
= Spolo¢nost’ a technolégie 10h
Okrem uciva TC :

Bezpecnost’ pri praci 1 h

Praca s informaciami

Ucivo v tematickom okruhu je klucové aj pre nizSie sekundarne vzdelavanie. Pojem
informacia, typy informacii (textov4a, multimedidlna, atd’.), aplikdcie na spracovavanie
Specifickych informacii st velmi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni



najroznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy
mali ucit’ pracovat’ so zakladnymi pocitacovymi aplikaciami, aby

1.
2.
3.

vedeli zdkladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,
vedeli vytvarat’ jednoduché tabulky a grafy,

ziskali d’alSie zruc¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukacnych prostredi a encyklopédii pochopili

vyuzitie IKT v inych predmetoch,

pomocou IKT dokézali realizovat ciastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

typy informacii, reprezentacia, bit, bajt,

formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte,
grafickd informécia, fotografia, animacia,

informacie v tabul’kach, bunka, vzt'ahy medzi bunkami, grafy,

prezentacia, snimka, prezentacny program, webova stranka.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky, karikatiry, rodinného albumu, webovej
stranky,

uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch,
vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia,

hl'adanie slova, pojmu v tabulke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v
elektronickej kniznici,

edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamickd geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk).

Komunikiacia a internet

Tento tematicky okruh sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikéciu na vlastné
ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii.

Ziaci
1.
2.
3.

by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'addvania informécii na internete,

by mali ziskat' zdkladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamzité spravy),



4. by mali poznat’ niektoré zdkladné postupy pri vyuzivani internetu v informacnej
spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy),

5. by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizikd pri praci s internetom.
Pojmy:

o clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy, hromadné posielanie sprav,
nevyziadana posta, filter, Spam

o webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace

o rozhovor (chat), okamzitd sprava (ICQ, Skype)
Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

« formatovanie emailovej spravy, nastavenie filtra

o Skolsky web, weby institucii, edukacny portal, vyhl'addvanie pomocou google,
vlastnd webova stranka

« rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi
a ucitelom

Algoritmy a programovanie

V tomto tematickom okruhu sa ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie.
Najvacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze ziaci ziskaji zaklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvaZovat nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad r6znymi
parametrami efektivnosti roznych rieseni problémov, naucia sa r6zne postupy a mechanizmy
pri rieSeni Gloh z r6znych oblasti.
Pojmy:

e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov

e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’ prikazov, procedura, cyklus,

podmieneny prikaz, vizualne komponenty, viac objektov, tvary, animované tvary

o zloZitost rieSenia problému

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

e v detskom programovacom prostredi rieSenie Uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do proceduar, vytvorit' vetvenie v programe,
pouzivat’ vizualne komponenty (text, stranka, papier), vytvorit’ viac korytnaciek,
praca s nimi

e porovnanie ¢asu trvania réznych rieSeni problému

IKT a programové systémy

Tento tematicky okruh sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informac¢nych a
komunikacnych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit’ s principmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,

2. rdznych oblasti urcenia softvéru,
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3.
4.

Pojmy:

ulohami opera¢nych systémov (napr. praca so sibormi a priecinkami).

lokalnej siete a internetu

vstupno/vystupné zariadenia, skener

oblasti aplikacii softvéru

operacny systém, pouzivatel’, prihlasovanie do systému

priecinok, disk, CD, usb-pamitovy kI'a¢, archiv

lokalna siet’, zdiel'anie stiborov v triede

principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, MAC, http, ftp, smtp

formaty stiborov

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

porovnavanie periférii podl'a ich urcenia a kapacit

préaca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera

naStartovanie operacného systému, prihlasenie a odhldsenie pouzivatel’a
spustanie naraz viac aplikacii,

ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania
vytvéranie archivov, vyber z archivu, rozbalovanie archivu

préaca so subormi v lokalne;j sieti triedy

logicke principy fungovania internetu, zistovanie IP Cisla pocitaca

skimanie rozdielov r6znych formatov stiborov

Spolo¢nost’ a technologie

Tematicky okruh sa nachadza v prieniku informatiky a obc¢ianskej vychovy. Zaobera sa
etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s moZnymi
rizikami a metdbdami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1.
2.

Pojmy:

sa obozndmit’ s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,
pochopit’, ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujtci postoj k dostupnym
informaciam,

viest’ k zodpovednému pouZzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré
sa tu nachadzaju.

informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti
rizika technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri, crackeri

zasady bezpecnosti
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e platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah
e licencie programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware
e legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

e ako pomadahaju pocitace v praktickom zivote a zivote spoloc¢nosti, ukazky
jednoduchych aplikécii

ako vznikaju a ako sa $iria pocitatové virusy, ako sa odhal’'uji a odstraniuju

kto, preco a ako pacha pocitacovu kriminalitu, co moze spdsobit’

rozdiel v pouzivani a Sireni roznych programov z pohl'adu legélnosti

diskusia na tému pouzivania obrdzkov, textov a hudby stiahnutych z internetu,
autorské prava

1VV. Obsah uciva pre 8. ro¢nik

( 2 hodiny tyzdenne, 66 hodin za rok)

Obsah tvori pit’ tematickych okruhov:
* Pracas informaciami 17h
» Komunikacia a internet 13h
= Algoritmy a programovanie 16h
= IKT a programové systémy 8h
= Spolo¢nost’ a technolégie 10h
=  Okrem uéiva TC:
Bezpecnost’ pri praci 1h

Zavere¢né opakovanie 1 h

Praca s informaciami

Uc¢ivo v tematickom okruhu je klIticové aj pre nizSie sekundarne vzdeldvanie. Pojem
informdcia, typy informdécii (textovd, multimedidlna, atd’.), aplikidcie na spracovavanie
Specifickych informécii su vel'mi dolezit¢é pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni
najroznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy
mali ucit’ pracovat’ so zdkladnymi pocitaCovymi aplikaciami, aby

1. vedeli zékladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat’ tabul’ky a grafy,

3.ziskali d’alSie zrucnosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

4. porozumeli nahrdvaniu a prehravaniu zvukov, vedeli spracovat’ zvukovu stopu

5. prostrednictvom didaktickych hier, eduka¢nych prostredi a encyklopédii pochopili
vyuzitie IKT v inych predmetoch,
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6.pomocou IKT dokazali realizovat Cciastkové Ulohy a vystupy z projektového

Pojmy:

vyucovania.

typy informacii, reprezentécia, bit, bajt

formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
grafickd informacia, fotografia, animacia

zvukova informécia

informacie v tabulkach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy
prezentacia, snimka, prezentacny program, webova stranka
encyklopédia

online dokumenty

.pdf dokumenty

Vlastnosti a vztahy, postupy a metddy:

vytvorenie plagatu, vizitky, pozvéanky, karikatury, rodinného albumu, webovej
stranky

uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch
uprava zvukovej stopy, nahravanie a prehravanie zvuku
vytvorenie alebo prerozprévanie pribehu ako prezentacia

hl'adanie slova, pojmu v tabulke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v
elektronickej kniZnici

edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamickd geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

tvorba online dokumentov (Google dokumenty, Windows Live)

tvorba a pouzivanie a konvertovanie .pdf dokumentov (PDF4Free, Free PDF to
Word Doc Converter)

Komunikiacia a internet

Tento tematicky okruh sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikéciu na vlastné
ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informécii.

Ziaci

1.

by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'ad4dvania informécii na internete,

by mali ziskat' zadkladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamzité spravy),
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by mali poznat’ niektoré zékladné postupy pri vyuzivani internetu v informacnej
spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod, Google — dalSie
vylep$enia, Google toolbar, Mozilla Firefox - doplnky),

by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom.

elektronickd posta, adresar prijemcov, priloha spravy, hromadné posielanie sprav,
nevyziadana posta, filter, Spam

webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace
rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ, Skype)
google — d’alsie vylepsenia

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

formatovanie emailovej spravy, nastavenie filtra

Skolsky web, weby institacii, edukaény portal, vyhl'addvanie pomocou google,
vlastnd webova stranka

rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi

a ucitel'om

obozndmenie sa s d’al§imi funkciami google, vylepSenie (prisposobenie)
internetového prehliadaca

Algoritmy a programovanie

V tomto tematickom okruhu sa Ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie.
Najviacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze zZiaci ziskaji zaklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvazovat nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad r6znymi
parametrami efektivnosti rdznych rieSeni problémov, naucia sa ré6zne postupy a mechanizmy
pri rieSeni tloh z réznych oblasti.

Pojmy:

postup riesenia, etapy rieSenia problémov

programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’ prikazov, proceduira, cyklus,
podmieneny prikaz, vizualne komponenty, viac objektov, tvary, animované tvary,

premenné, prikazy s premennymi, parametre, Cisla a texty, vypisovanie textov,
stradnice a pozicia korytnacky,

zloZitost’ rieSenia problému.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie ¢asti rieSenia do procedur, vytvorit’ vetvenie v programe,
pouzivat’ vizudlne komponenty (text, strdnka, papier), vytvorit' viac korytnaciek,
praca s nimi,
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tvorba apouzivanie premennych, premenné v prikazoch, tvorba prikazov
aprocedur s parametrom, operacie s cCislami atextami, praca s poziciou
a stradnicami korytnacky,

porovnanie ¢asu trvania roznych rieSeni problému.

IKT a programové systémy

Tento tematicky okruh sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informacnych a
komunikacnych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit s principmi fungovania

1.

o g s~ N

Pojmy:

jednoduchého hardvéru,

roznych oblasti ur¢enia softvéru,

ulohami operaénych systémov (napr. praca so stibormi a priecinkami),
lokalnej siete a internetu,

prikazovy riadok,

virtualiza¢nych nastrojov ,

vstupno/vystupné zariadenia, skener,

oblasti aplikacii softvéru,

opera¢ny systém, pouzivatel’, prihlasovanie do systému,

priecinok, disk, CD, usb-pamétovy kl'a¢, archiv,

lokalna siet’, zdiel'anie stiborov v triede,

principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, MAC, http, ftp, smtp,
formaty stiborov,

prikazovy riadok, prikazy MS DOS

virtualna mechanika,

virtualny stroj, virtudlny PC a Windows XP méd

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

porovnavanie periférii podl'a ich urcenia a kapacit,

praca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera,

naStartovanie opera¢ného systému, prihlasenie a odhlasenie pouzivatela,
spustanie naraz viac aplikacii,

ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania,
vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu,

praca so subormi v lokalnej sieti triedy,

logické principy fungovania internetu, zistovanie IP ¢isla pocitaca,

skiimanie rozdielov r6znych formatov suborov,
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poznat’ zakladné prikazy MS DOS,
vediet’ pouzivat’ virtudlnu mechaniku,

vediet’ spustit’ virtual PC, poznat’ zdkladné principy fungovania virtuadlneho PC

Spolo¢nost’ a technologie

Tematicky okruh sa nachadza v prieniku informatiky a obcianskej vychovy. Zaobera sa
etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s moznymi
rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1.
2.

Pojmy:

sa obozndmit’ s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,
pochopit’, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujtci postoj k dostupnym
informaciam,

viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré
sa tu nachadzaju.

informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti,

rizika technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri, crackeri,
zasady bezpecnosti,

nastrahy internetu,

oblasti a prostriedky ohrozenia,

platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah,

licencie programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware,

legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

ako pomdhaji pocitace v praktickom zZivote a Zivote spolocnosti, ukazky
jednoduchych aplikacii,

ako vznikaju a ako sa $iria pocitacové virusy, ako sa odhal'uji a odstranu;ju,
kto, preco a ako pacha pocitacovu kriminalitu, ¢o moze spdsobit’,
rozdiel v pouZzivani a Sireni réznych programov z pohl'adu legalnosti ,

diskusia na tému pouZivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu,
autorské prava.
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V. Obsah udiva pre 9. roénik

( 1 hodina tyZdenne, 33 hodin za rok)

Obsah tvori pit’ tematickych okruhov:

Praca s informaciami 15h
Komunikacia a internet 1h
Algoritmy a programovanie 12h
IKT a programové systémy 3h
Spolo¢nost’ a technolégie 1h
Okrem uciva TC:

Bezpecnost’ pri praci 1h

Praca s informaciami

Ucivo v tematickom okruhu je klIacové aj pre nizSie sekundarne vzdeldvanie. Pojem
informdcia, typy informécii (textovd, multimedidlna, atd’.), aplikidcie na spracovavanie
Specifickych informacii st velmi doélezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni
najréznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy
mali ucit’ pracovat’ so zadkladnymi poc¢itacovymi aplikaciami, aby

1.
2.

N o g &

vedeli zlozitejSie postupy pri praci s textom a prezentaciou,

vedeli vytvarat tabul’ky a grafy,

ziskali d’alSie zruc¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

ziskali d’alSie zruc¢nosti v Uiprave a konvertovani obrazkov

porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov, vedeli spracovat’ zvukovu stopu
porozumeli nahravaniu a prehravaniu videa, vedeli spracovat’ obrazovu stopu

prostrednictvom didaktickych hier, eduka¢nych prostredi a encyklopédii pochopili
vyuzitie IKT v inych predmetoch,

pomocou IKT dokézali realizovat ciastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

typy informacii, reprezentacia, bit, bajt,

formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte,
graficka informadcia, fotografia, animéacia

zvukova informacia,

informacie v tabul’kach, bunka, vzt'ahy medzi bunkami, grafy,
prezentacia, snimka, prezenta¢ny program, webova stranka,
encyklopédia,

online dokumenty
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.pdf dokumenty (r6zne moznosti)
OCR, ICR.

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky, karikatury, rodinného albumu, webovej
stranky

uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch

uprava zvukovej stopy, nahravanie a prehravanie zvuku
uprava video stopy, nahravanie a prehravanie videa
vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

hl'adanie slova, pojmu v tabulke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v
elektronickej kniznici

edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamickd geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

tvorba online dokumentov (Google dokumenty, Windows Live)

tvorba a pouzivanie a konvertovanie .pdf dokumentov (PDF4Free, Free PDF to
Word Doc Converter)

tvorba a pouzivanie a konvertovanie .pdf obrazkov (JPEG to PDF)

tvorba, pouzivanie a konvertovanie naskenovanych dokumentov pomocou OCR
a ICR do digitalnej formy

Komunikiacia a internet

Tento tematicky okruh sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikéciu na vlastné
ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informéacii.

Ziaci

© N o O

by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'addvania informacii na internete,

by mali ziskat' zdkladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamzité spravy),

by mali poznat’ niektoré zékladné postupy pri vyuzivani internetu v informacnej
spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod, Google — dalSie
vylepsenia, Google toolbar, Mozilla Firefox - doplnky),

by mali vediet’ pouzivat’ e- learning, vyuzivat jeho funkcie,
by mali vediet’ vyhl'adat’ a stiahnut’ potrebny softvér (Freeware),
by mali vediet’ umiestnit’ svoj vytvoreny fotoalbum na socialnu siet’ (Facebook),

by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri préci s internetom.

18



Pojmy:

o clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy, hromadné posielanie sprav,
nevyziadana posta, filter, Spam

e webova adresa, kataldgy, portaly, vyhl'addvace
e rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ, Skype)
e google — d’alsie vylepSenia
e e-learning
o downloader, Spravca st'ahovania

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
« formatovanie emailovej spravy, nastavenie filtra

o Skolsky web, weby institucii, edukacny portal, vyhl'addvanie pomocou google,
vlastnd webova stranka

e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi
a ucitelom

e oboznamenie sa s d’alSimi funkciami google, vylepsenie (prispdsobenie)
internetového prehliadaca

e pouzivanie e- learningu.

Algoritmy a programovanie

V tomto tematickom okruhu sa Ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov
prostrednictvom IKT. Zoznédmia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie.
Najviacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze ziaci ziskaji zaklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad r6znymi
parametrami efektivnosti rdznych rieSeni problémov, naucia sa ré6zne postupy a mechanizmy
pri rieseni uloh z réznych oblasti.

Pojmy:

postup riesenia, etapy rieSenia problémov

programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’ prikazov, proceduira, cyklus,
podmieneny prikaz, vizualne komponenty, viac objektov, tvary, animované tvary,

premenné, prikazy Spremennymi, parametre, Cisla a texty, vypisovanie textov,
stradnice a pozicia korytnacky,

zloZitost’ rieSenia problému.
Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

e v detskom programovacom prostredi rieSenie Uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do proceduar, vytvorit' vetvenie v programe,
pouzivat’ vizualne komponenty (text, stranka, papier), vytvorit’ viac korytnaciek,
praca s nimi,

e tvorba apouzivanie premennych, premenné v prikazoch, tvorba prikazov
aprocedur s parametrom, operacie s c¢islami atextami, praca s poziciou
a stradnicami korytnacky,
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e Vv programovacom jazyku PASCAL v prostredi DELPHI riesit’ jednoduché ulohy
s opakovanim, pouzivat vizualne komponenty (tlacidlo, textové pole, grafické
platno...),

e poznat r6zne premenné a vediet’ ich pouzit,
e pouzivat’ jednoduché grafické prikazy, pracovat’ so stradnicami,
o vediet vypisat’ text do textového pol’a,

e porovnanie ¢asu trvania réznych rieSeni problému.

IKT a programové systémy

Tento tematicky okruh sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informacnych a
komunikacnych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit s principmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,

r6znych oblasti ur¢enia softvéru,

ulohami operaénych systémov (napr. praca so stibormi a priecinkami),
lokalnej siete a internetu,

prikazovy riadok,

o g s~ N

virtualiza¢nych nastrojov,
Pojmy:
e vstupno/vystupné zariadenia, skener,
o oblasti aplikacii softvéru,
e operacny systém, pouzivatel’, prihlasovanie do systému,
e priecinok, disk, CD, usb-pamétovy kl'a¢, archiv,
e lokalna siet’, zdiel'anie suborov v triede,
e principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, MAC, http, ftp, smtp,
o formaty stiborov,
o prikazovy riadok, prikazy MS DOS
e virtudlna mechanika,

e virtualny stroj, virtualny PC a Windows XP mdd.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e porovnavanie periférii podl'a ich ur¢enia a kapacit,
e préca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera,
e naStartovanie opera¢ného systému, prihlasenie a odhlésenie pouzivatela,
e spustanie naraz viac aplikécii, sledovanie behu aplikécii v spravcovi uloh,
o ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania,

e vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu,
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praca so subormi v lokalnej sieti triedy,

logické principy fungovania internetu, zistovanie IP ¢isla pocitaca, MAC adresy
pocitaca

skiimanie rozdielov r6znych formatov suborov,

poznat’ zakladné prikazy MS DOS,

vediet’ pouzivat’ virtudlnu mechaniku,

vediet’ spustit’ virtual PC, poznat’ zékladné principy fungovania virtudlneho PC.

Spolo¢nost’ a technologie

Tematicky okruh sa nachadza v prieniku S ob¢ianskou vychovou. Zaobera sa etickymi,
moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s moznymi rizikami a
metddami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1.
2.

Pojmy:

sa oboznamit’ s vyuzitim IKT v najroznejsich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,
pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujtci postoj k dostupnym
informaciam,

viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré
sa tu nachadzaju.

informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti,

rizika technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri, crackeri,
zéasady bezpecnosti,

nastrahy internetu,

oblasti a prostriedky ohrozenia,

platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah,

licencie programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware,

legalnost’ pouZitia obrazkov a textov z internetu.

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:

ako pomdhaju pocitace v praktickom Zivote a zivote spolo¢nosti, ukazky
jednoduchych aplikécii

ako vznikaju a ako sa $iria pocitacové virusy, ako sa odhal'uji a odstraiiuju
kto, preco a ako pacha pocita¢ovu kriminalitu, co moze sposobit’
rozdiel v pouzivani a Sireni r6znych programov z pohl'adu legélnosti

diskusia na tému pouzivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu,
autorské prava.
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4, POZIADAVKY NA VYSTUP

|. Poziadavky na vystup za 5. ro¢nik

Praca s informaciami

Obsahovy Standard

Typy informécii, reprezentdcia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky
v texte. Graficka informaécia, staticky obraz. Informacie v tabulkach, bunka, vzt'ahy medzi
bunkami. Prezentacia, snimka, prezentacny program.

Vykonovy Standard
Ziak

» zvladne vytvorit’ plagat, vizitku, pozvéanku.
» Vie upravit’ staticky obraz, texty v obrazkoch.
» Dokaze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu

* Dokaze vytvorit’ prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.

Ucebné pombcky:

Textovy editor Word, Graficky editor Skicar alebo LogoMotion, softvér na vytvaranie
prezentécii Power Point.

Komunikiacia a internet
Obsahovy Standard

Neinteraktivna komunikacia. Adresar prijemcov, priloha spravy. Webova adresa, katalogy,
portaly, vyhl'adavace.

Vykonovy Standard
Ziak

» Dokaze poslat’ emailovu spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moznosti
postového klienta, pozna spravnu formu spravy.

* Bude poznat’ Skolsky web, bude vediet’ vyhl'adavat’ informacii na internete pomocou
vyhl'addvacich strojov a katalogov.

» Bude poznat’ néstroje netikety.

Ucebné pomodcky:

PocitaCova ucebna pripojend na internet, webovy prehliadac, e- mailovy klient

Algoritmy a programovanie

Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedtra. Zlozitost rieSenia problému.
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Vvkonovy §tandard
Ziak

» Dokaze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu

» Demonstruje v detskom programovacom prostredi riesenie tloh so skladanim prikazov
a vie vytvorit’ jednoducht scénu

= Bude vediet’ ovladat’ objekt pomocou prikazov korytnacej grafiky

» Dokaze porovnat’ ¢as trvania r6znych rieSeni problému

Ucebné pomocky:

Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Scratch, Imagine.

IKT a programové systémy

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru. Operacny systém, praca so subormi a
prie¢inkami. Priecinok, disk, CD, usb- pamatovy kl'uc.

Vvykonovy $tandard
Ziak

= Pozna urCenie, parametre periférii.
» DokaZze spustat’ naraz viac aplikécii.

= Dokaze ukladat’ informdcii na rozne média.

Ucebné pomdcky:

Internet, multimedialne CD z projektu Infovek.

Spolo¢nost’ a technologie

Obsahovy Standard

Informacné technolédgie v znalostnej spolo¢nosti.

Vvkonovy $tandard

Ziak pozna vyuzitie informacnych a komunikacnych technologii v znalostnej spolo¢nosti
(bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

Ucebné pomocky:

Internet, multimedialne CD z projektu Infovek.
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1. Poziadavky na vystup za 6. ro¢nik

Praca s informaciami

Obsahovy Standard

Typy informécii, reprezentdcia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky
Vv texte. Grafickd informacia, staticky obraz, animdcia. Informacie v tabul’kéach, bunka, vztahy
medzi bunkami. Prezentacia, snimka, prezentacny program.

Vykonovy Standard
Ziak

» Dokaze vytvorit’ plagat, vizitku, pozvanku.
» Vie upravit’ staticky obraz, texty v obrazkoch.
» Dokaze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu

» Dokaze vytvorit’ prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.

Ucebné pombcky:

Textovy editor Word, Tabul'kovy editor Excel, Graficky editor Skicar alebo LogoMotion,
softvér na vytvaranie prezentacii Power Point.

Komunikiacia a internet

Obsahovy Standard

Interaktivna a neinteraktivna komunikacia. Adresar prijemcov, priloha spravy. Webova
adresa, katalogy, portaly, vyhl'addvace.

Vvkonovy Standard
Ziak

* Dokéze poslat’ emailovl spravu s prilohou, plnohodnotne vyuZiva moznosti
postového klienta, pozna spravnu formu spravy.

* Pozna Skolsky web, vyhl'ad4avanie informécii na internete pomocou vyhl'addvacich
strojov a katalogov.

* Vie pouzivat’ niektory z nastrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje
netikety.

Ucebné pomocky:

Pocitacova ucebna pripojend na internet, webovy prehliada¢ a vyhl'adavac, e- mailovy klient,
chat.

Algoritmy a programovanie

Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedura, . Zlozitost rieSenia problému.

Vvkonovy §tandard
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Ziak
» Dokaze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu

» Dokaze demonstrovat’ v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s
opakovanim nejakych ¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur

» Dokaze porovnat’ ¢as trvania rdznych rieSeni problému

Ucebné pomodcky:

Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Scratch, Imagine.

IKT a programové systémy

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru. Formaty suborov. Operacny systém, praca so
subormi a prieCinkami. Priecinok, disk, CD, usb- pamétovy kl'a¢.

Vvkonovy Standard
Ziak

* Pozné urcenie, parametre periférii.
» Dokaze spustat’ naraz viac aplikacii.
= Nauci sa ukladat’ informacie na rozne média, vie porovnat’ kapacitu.

Ucebné pomodcky:

Internet, multimedialne CD.

Spolo¢nost’ a technologie

Obsahovy Standard

Informacné technologie v znalostnej spolo¢nosti. Rizika technologii, virusy, antivirusové
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost’, spravnost’ informécii, nebezpecny obsah.

Vvkonovy §tandard
Ziak:

e Bude poznat’ vyuzitie informacnych a komunikaénych technologii v znalostnej
spolo¢nosti (bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

e Pochopi princip ako sa Siria poc¢itatové virusy, ako sa odhal'uju a odstranuju, bude
poznat’ spdsoby bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

Ucebné pomodcky:

Internet, multimedidlne CD, antivirusovy program NOD32.
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I11. Poziadavky na vvstup za 7. roénik

Praca s informaciami

Obsahovy Standard

Typy informacii, reprezentacia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky
Vv texte. Graficka informacia, fotografia, animacia. Informacie v tabulkach, bunka, vztahy
medzi bunkami. Prezentacia, snimka, prezentaény program, webova stranka.

Vvkonovv §tandard
Ziak

» Dokéze vytvorit plagat, vizitku, pozvanku, karikataru.

» Vie upravit’ fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch.

» Dokéze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu.

» DokaZze vytvorit’ prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.
» Dokaze vytvorit’ webovu stranku.

» Dokaze hl'adat’ slovo, pojem v tabulke, v dokumente, v encyklopédii.
* Dokéze hl'adat’ titul v elektronickej kniznici.

» Bude poznat’ edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria,
fyzikéalne experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Ucebné pomdcky:

OpenOffice, Jednoduchy systém pre rychle vytvorenie web stranky, Textovy editor Word,
Tabulkovy editor Excel, Prezenta¢ny editor PowerPoint, Graficky editor Skicar alebo
LogoMotion, softvér na vytvaranie prezentacii Power Point.

Komunikiacia a internet
Obsahovy Standard

Interaktivna a neinteraktivna komunikéacia. Adresar prijemcov, priloha spravy, nevyziadana
posta, hromadné posielanie sprav, Spam, filter. Webova adresa, katalogy, portaly,
vyhladavace.
Vykonovy Standard
Ziak
* Dokéze poslat’ emailovl spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moZznosti
postového klienta, poznd spravnu formu spravy.

* Bude poznat §kolsky web, vyhl'adévanie informécii na internete pomocou
vyhladéavacich strojov a katalogov.

* Vie pouzivat’ niektory z nastrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje
netikety.

= Nauci sa on-line sluzby e- spolo¢nosti.
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Ucebné pomocky:

Pocitacova ucebna pripojend na internet, webovy prehliada¢ a vyhl'adavac, e- mailovy klient,

ICQ, Skype

Algoritmy a programovanie
Obsahovv Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedura, vetvenie programu (podmieneny prikaz),
vizualne komponenty (text, stranka, papier), viac objektov, praca s nimi, tvary, animované
tvary. Zlozitost rieSenia problému.

Vvkonovy Standard
Ziak

» Dokaze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu

* Demonstruje v detskom programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim
nejakych ¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur

* Vie vytvorit’ podmieneny prikaz, pouZziva vizualne komponenty
* Vie vytvorit’ viac objektov, vie ich ovladat, menit’ im tvar

» DokaZe porovnat’ €as trvania rdznych rieSeni problému

Ucebné pomdcky:

Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Imagine.

IKT a programové systémy

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru. Formaty suborov. Operacny systém, pouzivatel,
prihlasovanie do systému, praca so subormi a prie¢inkami. Prie¢inok, disk, CD, usb-
pamitovy kIa¢, archiv. Lokalna siet, zdielanie stborov v triede. Principy fungovania
internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp.

Vvykonovy Standard
Ziak

» Bude poznat’ urenie, parametre periférii.

* Dokéze spustat’ naraz viac aplikacii.

» Pozna ukladanie informécii na r6zne média, vie porovnat kapacitu.
* Dokéze vykonat’ zalohovanie udajov.

= Dokaze vytvorit kompresiu, dekompresiu udajov.

* Bude poznat’ format a typy stborov.
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Ucebné pomocky:

Internet, multimedialne CD, WinRar, 7Zip, Total Commander, GNU/Linux, CD, DVD, USB
kla¢, externy harddisk .

Spolo¢nost’ a technologie

Obsahovy Standard

Informacéné technoldgie v znalostnej spolo¢nosti. Rizika technoldgii, virusy, antivirusoveé
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpe¢ny obsah. Licencie
programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware. Legalnost’ pouzitia obradzkov a textov
z internetu.

Vykonovy Standard
Ziak
* Poznd vyuzitie informaénych a komunika¢nych technolédgii v znalostnej spolo¢nosti
(bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

* Chépe ako sa $iria pocitacové virusy, ako sa odhal’'ujii a odstraiiuju, pozna sposoby
bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

» Pozna riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.
» Dokéze posudit’ spolahlivost’ ziskanych informécii.

* Vie Co su autorské prava, legdlny a nelegalny softvér, pozné rozdiel v pouZivani a
Sireni programov s rdznymi stupiiami licencii.

Ucebné pomdcky:

Internet, multimedidlne CD, antivirusovy program NOD32, AVAST.

1V. Poziadavky na vystup za 8. ro¢nik

Praca s informaciami

Obsahovv Standard

Typy informacii, reprezentacia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrdzky, obrazky
Vv texte. Graficka informacia, fotografia, animacia. Informacie v tabulkach, bunka, vztahy
medzi bunkami. Prezentacia, snimka, prezentaény program, webova stranka.

Vvkonovy §tandard
Ziak

* Dokéze vytvorit’ plagat, vizitku, pozvanku, karikataru, fotoalbum.

» Vie upravit’ fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch.
» Dokéze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu.
= Dokaze vytvorit’ prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.

* Dokéze vytvorit webovu stranku.
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* Dokéze hl'adat’ slovo, pojem v tabul'ke, v dokumente, v encyklopédii.
= Dokaze hladat’ titul v elektronickej kniznici.

* Pozné edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamické geometria, fyzikéalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk).

* Vie vytvorit’ dokumenty online (Google docs).
» Vie vytvorit’ .pdf dokumenty.

Ucebné pomocky:

OpenOffice, Jednoduchy systém pre rychle vytvorenie web stranky (MS FrontPage), Textovy
editor MS Word, Tabulkovy editor MS Excel, Prezenta¢ny editor MS PowerPoint, Graficky
editor Skicar alebo LogoMotion, softvér na vytvaranie prezentacii PowerPoint, Free PDF to
Word Doc Converter, Abby fine reader, Google docs (Google docs android), Windows Live.

Komunikiacia a internet
Obsahovy Standard

Interaktivna a neinteraktivna komunikacia. Adresar prijemcov, priloha spravy, nevyziadana
posta, hromadné posielanie sprav, Spam, filter. Webova adresa, katalogy, portaly,
vyhl'adavace.

Vvkonovy Standard:
Ziak:

= Dokaze poslat’ emailovu spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moznosti
postového klienta, pozna spravnu formu spravy.

* Pozna Skolsky web, vyhl'adavanie informacii na internete pomocou vyhl'adavacich
strojov a katalogov.

* Vie pouzivat’ niektory z néstrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje
netikety.

» Poznd online sluzby e-spolo¢nosti.

Ucebné pomdcky:

Pocitacova ucebna pripojend na internet, webovy prehliada¢ a vyhl'adavac, Google, iGoogle,
e- mailovy klient *@gmail.com, 1CQ, Skype, Mozilla Firefox.

Algoritmy a programovanie

Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedura, vetvenie programu (podmieneny prikaz),
vizudlne komponenty (text, stranka, papier), viac objektov, praca s nimi, tvary, animované
tvary. Premenné, parametre, Cisla a texty, vypisovanie textov, suradnice a pozicia korytnacky.
Zlozitost rieSenia problému.

29



Vvkonovv Standard:

Ziak:

Dokéze zapisovat’ a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu,

Demonstruje v detskom programovacom prostredi riesenie loh s opakovanim
nejakych ¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur,

Vie vytvorit podmieneny prikaz, pouziva vizualne komponenty,
Vie vytvorit’ viac objektov, vie ich ovladat, menit’ im tvar,
Dokaze vytvorit premenné a pouzivat’ ich.

Vie vytvorit prikazy a procedury s parametrom.

Vytvara operacie s ¢islami a textami.

Dokéze pracovat’ s poziciou a siradnicami.

Dokéze porovnat’ ¢as trvania roznych rieSeni problému.

Ucebné pomodcky:

Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Imagine.

IKT a programové systémy

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikécii softvéru. Formaty stiborov. Operaény systém, pouzivatel’,
prihlasovanie do systému, praca so subormi a prieinkami. Prie¢inok, disk, CD, usb-
pamatovy kIa¢, archiv. Lokalna siet, zdielanie suborov v triede. Principy fungovania
internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp. Virtualizaéné nastroje — virtudlna mechanika,
virtualny operacny systém, Windows XP mad.

Vykonovy §tandard

Ziak

Pozna urcenie, parametre periférii.

Dokaze spust’at’ naraz viac aplikécii.

Vie pracovat’ a zdiel'at’ informacie v lokalnej sieti.

Pozna logické principy fungovania internetu, dokaze zistit’ IP ¢islo pocitaca.
Pozna ukladanie informdcii na r6zne média, vie porovnat’ kapacitu.

Dokaze vykonat’ zdlohovanie tidajov.

Dokaze vytvorit kompresiu, dekompresiu udajov.

Pozn4 format a typy stiborov.

Vie ¢o je to operacny systém, pozna rdzne OS.

Pozna prikazy MS DOS a pracuje s prikazovym riadkom.

Vie pouzit’ virtualiza¢né nastroje- virtudlnu mechaniku, virtualny operacny systém.
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Ucebné pomocky:

Internet, lokalna siet’, multimedialne CD, WinRar, 7Zip, Total Commander, WINDOWS,
GNU/Linux, CD, DVD, USB kr'u¢, externy harddisk, prikazovy riadok (MS DOS),
virtualizacny nastroj Sun VirtualBox, DeamonTools.

Spolo¢nost’ a technologie

Obsahovy Standard

Informacné technoldgie v znalostnej spolocnosti. Riziké technolédgii, virusy, antivirusové
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah. Licencie
programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware. Legalnost’ pouzitia obrazkov a textov
z internetu. Nastrahy internetu, oblasti ohrozenia a prostriedky ohrozenia.

Vvkonovy Standard
Ziak

* Bude poznat’ vyuzitie informaénych a komunika¢nych technolégii v znalostnej
spoloc¢nosti (bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

» Bude chapat ako sa $iria pocitacové virusy, ako sa odhal'uji a odstranuju,
pozna spdsoby bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

» Bude poznat riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.

= Bude poznat’ oblasti a prostriedky ohrozenia.

» DokaZe posudit’ spolahlivost’ ziskanych informécii.

* Bude vediet’, o st autorské prava, legalny a nelegalny softvér,

» Bude poznat’ rozdiel v pouzivani a $ireni programov s roznymi stupiiami licencii.

Ucebné pomdcky:

Internet, multimedidlne CD, antivirusovy program NOD32, AVAST, antispamové programy,
monitorovacie a filtrovacie programy, ActivityMon WebGuard.

V. Poziadavky na vvstup za 9. ro¢nik

Praca s informaciami

Obsahovy Standard

Typy informécii, reprezentdcia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky
Vv texte. Viacstranovy dokument, obsah dokumentu. Graficka informacia, fotografia, animacia,
video. Informacie v tabulkach, bunka, vztahy medzi bunkami. Prezentacia, snimka,
prezentacny program, webova stranka.

Vvkonovy §tandard
Ziak

* Dokéze vytvorit’ plagat, vizitku, pozvanku, karikataru, fotoalbum.
» Vie upravit’ fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch.
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* Dokaze vytvorit’ a upravit’ video a zvuk.

» Dokaze graficky prezentovat’ vysledky prieskumu.

* Dokéze vytvorit’ prezentaciu a poznd zasady spravneho prezentovania.
= Dokaze vytvorit webovl stranku.

» Dokaze hl'adat’ slovo, pojem v tabul'ke, v dokumente, v encyklopédii.
= Dokaze hladat’ titul v elektronickej kniznici.

* Pozné edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk).

* Vie vytvorit’ dokumenty online (Google docs).
* Vie vytvorit, pouzivat’ a konvertovat’ .pdf dokumenty pomocou nastrojov OCR, ICR.

Ucebné pomocky:

OpenOffice, Jednoduchy systém pre rychle vytvorenie web stranky (MS FrontPage), Textovy
editor MS Word, Tabulkovy editor MS Excel, Prezenta¢ny editor MS PowerPoint, Graficky
editor Skicar alebo LogoMotion, softvér na vytvaranie prezentacii PowerPoint, Free PDF to
Word Doc Converter, Abby fine reader, Google docs (Google docs android), Windows Live,
Windows Movie Maker, OCR a ICR softvér, JPEG to PDF, WORD to PDF (aj online
moznost).

Komunikiacia a internet
Obsahovy Standard

Interaktivna a neinteraktivna komunikéacia. Adresar prijemcov, priloha spravy, nevyziadana
posta, hromadné posielanie sprav, Spam, filter. Webova adresa, katalogy, portaly,
vyhl'adavace. Socialne siete. E- learning, spravca st'ahovania a downloader.

Vykonovy Standard
Ziak
* Dokéze poslat’ emailovl spravu s prilohou, plnohodnotne vyuZiva moznosti
postového klienta, pozna spravnu formu spravy.

* Vie stiahnut’ z internetu potrebné materialy a legalny softvér (Free, Trial).

* Poznd Skolsky web, vyhl'addvanie informdcii na internete pomocou vyhl'adavacich
strojov a katalogov.

* Vie pouzivat’ niektory z néstrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje
netikety.

* Vie pozivat’ e- learning.

* Poznd online sluzby e-spoloc¢nosti.

Ucebné pomocky:

Pocitacova ucebna pripojend na internet, webovy prehliada¢ a vyhl'adavac, Google, iGoogle,
e- mailovy klient *@gmail.com, 1CQ, Skype, Mozilla Firefox, Downloader, E- learning
(zslovinobana.edupage.sk).
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Algoritmy a programovanie

Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Detsky programovaci
jazyk, programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’, cyklus, procedira, vetvenie
programu (podmieneny prikaz), vizuadlne komponenty (text, stranka, papier, tlacidlo, platno),
viac objektov, praca s nimi, tvary, animované tvary. Premenné, parametre, Cisla a texty,
vypisovanie textov, stradnice a pozicia korytnacky. Zlozitost rieSenia problému.

Vvkonovv §tandard
Ziak

» Dokaze zapisovat a interpretovat’ postupy do formalneho zapisu,

* Demonstruje v (detskom) programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim
nejakych ¢innosti, zoskupovanie Casti rieSenia do procedur,

* Vie vytvorit’ podmieneny prikaz, pouziva vizualne komponenty,
» Vie vytvorit’ viac objektov, vie ich ovladat, menit’ im tvar,

» DokaZze vytvorit’ premenné a pouzivat’ ich.

» Vie vytvorit’ prikazy a procedury s parametrom.

» Vytvara operacie s ¢islami a textami.

* Dokéze pracovat’ s poziciou a suradnicami.

* Dokéze porovnat’ ¢as trvania roznych rieSeni problému.

Ucebné pomdcky:

Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Imagine a jazyk LOGO, programovaci
jazyk PASCAL a prostredie DELPHI.

IKT a programové systémy

Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikécii softvéru. Formaty stiborov. Operaény systém, pouzivatel’,
prihlasovanie do systému, praca so subormi a prieCinkami. PrieCinok, disk, CD, usb-
pamétovy k¢, archiv. Lokalna siet, zdielanie stuborov v triede. Principy fungovania
internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp. Virtualiza¢né ndstroje — virtudlna mechanika,
virtualny operacny systém, Windows XP mad.

Vvkonovy §tandard
Ziak

* Pozna urcenie, parametre periférii.

= Dokaze spust’at’ naraz viac aplikacii.
* Vie pracovat a zdiel'at’ informacie v lokélne;j sieti.

= Pozna logické principy fungovania internetu, dokaze zistit’ IP ¢islo pocitaca.
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» Poznd ukladanie informadcii na r6zne média, vie porovnat’ kapacitu.
= Dokaze vykonat’ zalohovanie tidajov.

» Dokaze vytvorit' kompresiu, dekompresiu udajov.

= Pozna format a typy suborov.

* Vie ¢o je to operacny systém, pozna rézne OS.

» Pozna prikazy MS DOS a pracuje s prikazovym riadkom.

» Vie pouzit virtualizacné nastroje- virtudlnu mechaniku, virtudlny operac¢ny systém.

Ucebné pomocky:

Internet, lokalna siet’, multimedialne CD, WinRar, 7Zip, Total Commander, WINDOWS,
GNU/Linux, CD, DVD, USB kl'u¢, externy harddisk, prikazovy riadok (MS DOS),
virtualiza¢ny nastroj Sun VirtualBox, DeamonTools.

Spolo¢nost’ a technologie

Obsahovy Standard

Informacné technologie v znalostnej spolo¢nosti. Rizika technologii, virusy, antivirusové
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah. Licencie
programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware. Legalnost’ pouzitia obrazkov a textov
z internetu. Nastrahy internetu, oblasti ohrozenia a prostriedky ohrozenia.

Vykonovy Standard
Ziak

» Pozna vyuzitie informacnych a komunikac¢nych technoldgii v znalostnej spolo¢nosti
(bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

= Chépe ako sa §iria pocitatove virusy, ako sa odhal’'uju a odstraiiujli, pozna sposoby
bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

» Pozna riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.
» Pozna oblasti a prostriedky ohrozenia.
» DokaZe posudit’ spolahlivost’ ziskanych informécii.

* Vie Co su autorské prava, legdlny a nelegalny softvér, pozna rozdiel v pouzivani a
Sireni programov s r6znymi stupiiami licencii.

Ucebné pomdcky:

Internet, multimedidlne CD, antivirusovy program NOD32, AVAST, antispamové programy,
monitorovacie a filtrovacie programy, ActivityMon WebGuard.
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5. STRATEGIE VYUCOVANIA (METODY A FORMY PRACE )

vyklad, dialég, diskusia, hra, praca s informaciami — hl'adanie na webe, triedenie, uloZenie,
praca s interaktivnou tabulou, tabletom,
frontdlna, individuélna a skupinova praca, projektové vyucovanie

6. UCEBNE ZDROJE

KALAS, Ivan. — WINCZER, Michal.: Tvoriva informatika. Informatika okolo nas. Bratislava:
SPN - Mladé¢ leta, 2007.

Blaho, A., Salanci, .: Tvoriva informatika. 1. zoS$it o praci s textom.Bratislava: SPN - Mladé
leta, 2007.

Salanci, L.: Tvoriva informatika. 1. zoSit o obrazkoch.Bratislava: SPN - Mladé leta, 2005.

Varga, M., HruSecka, A.: Tvoriva informatika. 1. zoSit s internetom. Bratislava: SPN - Mladé
leta, 2009.

KALAS, 1., Bezakova, D.: Tvoriva informatika. 1. zogit o &islach a tabulkéach. Bratislava:
SPN - Mladé leta, 2009.

Blaho, A., KALAS, L: Tvoriva informatika. 1. zo§it z programovania. Bratislava: SPN -
Mladé leta, 2009.

Komarova, P.: Digitalny svet pre 6. rocnik. Bratislava: MPC, 2014.

Komarova, P.: Digitalny svet pre 7. rocnik. Bratislava: MPC, 2013.

Komarova, P.: Digitalny svet pre 8. ro¢nik, 1. Cast’. Bratislava: MPC, 2013.
Komarova, P.: Digitalny svet pre 8. ro¢nik, 2. ¢ast’. Bratislava: MPC, 2013.
Komarova, P.: Digitalny svet pre 9. ro¢nik. Bratislava: MPC, 2014.

Komarova, P.: Vyucovanie algoritmizéacie na zdkladnej Skole. Banska Bystrica: 2010.

Zasepa, T. a kol.: Medialna vychova pre 5. - 9. ro¢nik zakladnej Skoly. Bratislava: Orbis
Pictus Istropolitana, 2014.

Projekt Zodpovedne.sk. [online]. Lucenec: 2002 [cit. 12. 10. 2013]. Dostupné na internete:
<http://zodpovedne.sk>

MSVVa$ SR: Planéta vedomosti. [online]. SR: 2014. Dostupné na internete:
<http://planetavedomosti.iedu.sk/>

Sulc, P.: Nau¢me sa hospodarit’. Pierot, Praha, 2014
Orange: e- deti.sk. [online]. SR: 2007. Dostupné na internete: <http://www.oskole.sk/>
eSlovensko: ovce.sk. [online]. Lu¢enec: 2009. Dostupné na internete: <http://www.ovce.sk/>

Tomusko, M., Lauko, P.: Informatika s Tomikom. Computer Press, Brno: 2008.

Ucebné pomocky:

Open Office, Textovy editor MS Word, Tabulkovy editor MS Excel, Graficky editor Skicar
alebo LogoMotion, softvér na vytvaranie prezentacii PowerPoint, WINDOWS, GNU/Linux,
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Total Commander, WinRar, 7Zip, NOD32, AVAST, antispamové programy, monitorovacie a
filtrovacie programy, ActivityMon WebGuard. Jednoduchy systém pre rychle vytvorenie web
stranky (MS FrontPage), Free PDF to Word Doc Converter, Abby fine reader, Google docs
(Google docs android), Windows Live, prikazovy riadok (MS DOS), virtualizacny nastroj
Sun VirtualBox, DeamonTools, OCR a ICR nastroje, Windows Movie Maker, JPEGtoPDF,
WORDLtoPDF (aj online), Irfran View Thumbnails.

Pocitacova ucebna pripojend na internet, webovy prehliada¢ a vyhl'adavac, e- mailovy klient
Vhodné programovacie prostredie primerané veku- Imagine, Karel, Scratch, neskor Delphi.
Internet, multimedialne CD z projektu Infovek.

Ro6zne ucebné programy, vytvorené v programovacom prostredi Imagine a Delphi.
CD, DVD, USB- kI'a¢, externy harddisk.

7. HODNOTENIE PREDMETU:

Predmet je klasifikovany.

Proces hodnotenia a klasifikacie bude v stlade s Metodickym pokynom ¢&. 22/2011 na
hodnotenie ziakov zakladnej Skoly .

Cielom je hodnotit prepojenic vedomosti so zrucnostami a spdsobilostami v danom
predmete.

Hodnotenie je zamerané na zistenie:

- rozsahu, v akom si mladi l'udia osvojili SirSie zru¢nosti, vedomosti, sposobilosti, ktoré
budu potrebovat’ vo svojom dospelom Zivote,

- chépania stvislosti,
- medzipredmetovych vzt'ahov.

Zaklad pre hodnotenie predmetu:

praktické cvicenia z jednotlivych tém,

teoretické ustne alebo pisomné sktiSanie,

prezentacia 'ubovol'nej témy
- zadana projektova praca.

8. PRIEREZOVE TEMY:

1. Dopravna vyvchova — vychova k bezpe¢nosti v cestnej premavke (DOV):

7. ro¢nik: Algoritmy a programovanie:

Vizuélne komponenty (Text, Stranka, Papier, Postivac)

Viac korytnaciek, ich oslovenie
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Tvary korytnaciek, animované tvary
Podmieneny prikaz (vetvenie programu)

Tvorba programu Dopravna vychova

2. Tvorba projektu a prezentaéné zruénosti:

5.— 8. ro¢nik: Praca s informaciami:

7. ro¢nik:

8. ro¢nik:

9. ro¢nik:

Tvorba projektov na iné predmety

Praica s informaciami:

Karikatura, vytvorenie karikatiry

Prica s informaciami:

Tvorba rodinného (vlastného) albumu

Prica s informaciami:

Tvorba projektu na zadanti tému s vyuzitim dostupnych IKT

3. Medialna vychova (MDV):

5. ro¢nik:

6. ro¢nik:

7. roénik:

8. ro¢nik:

IKT a programoveé systémy:

Hry, druhy hier
Historia vzniku hier a grafiky

Spolocnost’ a technoldgie:

Reklama vSade okolo nas. Moje sktisenosti s reklamou

Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Deti a moderné komunika¢né technologie
Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah
Licencie programov

Autorské pravo

Kybersikana

Reklama

Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Oblasti ohrozenia

Prostriedky ohrozenia
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Reklama
Socialna reklama a jej spoloCensky vyznam

9. ro¢nik: IKT a programové systémy:

Charakteristické znaky digitalnych médii v porovnani s inymi médiami
Spolo¢nost’ a technoldgie:
Odvratena strana virtualneho sveta (Ochrana autorskych prav na internete)

4. Multikultirna vychova (MUV):

7. ro¢nik: Spolo¢nost’ a technoldgie:

Kybersikana (Predsudok, stereotyp, rasizmus, diskrimindcia)
Reklama

8. ro¢nik: Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Oblasti ohrozenia

Prostriedky ohrozenia

Reklama

Socialna reklama a jej spolo¢ensky vyznam

5. Ochrana Zivota a zdravia (0ZZ):

5. —9. roénik: Bezpecnost’ pri prici s PC technikou.

Respektovanie prevadzkového poriadku odbornej u¢ebne informatiky.

6. Osobnostny a socidlny rozvoj (OSR):

5. ro¢nik: Komunikécia a internet:

Pravidla e-mailovej komunikacie
Formy textu spravy

Algoritmy a programovanie:

Skladanie prikazov

6. ro¢nik: Praca s informaciami:

Zasady tvorby webu

7. ro¢nik: Spolo¢nost’ a technoldgie:

Platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah
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8. ro¢nik:

9. ro¢nik:

Licencie programov
Autorské pravo
Kybersikana

Praca s informaciami:

Multimediélna prezentécia
Zasady tvorby webu
Tvorba tlacidiel

Tvorba webovej stranky

Algoritmy a programovanie:

Premenné, tvorba a pouzivanie premennych
Prikazy s premennymi

Spoloé¢nost’ a technoldgie:

Odvratena strana virtualneho sveta (Ochrana autorskych prav na internete)

Algoritmy a programovanie:

Oboznamenie sa s prostredim a zdkladnymi funkciami programovacieho
jazyka a prostredia.

7. Finan¢nd gramotnost’ (FIG) - Néarodnyv $tandard finanénej gramotnosti — aplikcia v

predmete :
5. ro¢énik:

6. ro¢nik:

7. roénik:

Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Kde vSade pouzivame pocitace

Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Reklama vsade okolo nas. Moje skusenosti s reklamou

Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Platnost’, spravnost’ informécii, nebezpe¢ny obsah
Virusy a antivirusy

Hacker, Cracker

Reklama — vytvorenie plagatu, prezentacia

Deti a moderné komunikacné technolédgie
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8. ro¢nik: Spoloc¢nost’ a technoldgie:

Oblasti ohrozenia

Prostriedky ohrozenia

Reklama

Socialna reklama a jej spolo¢ensky vyznam

9. ro¢nik: Spolo¢nost’ a technoldgie:

Informacnéd spolocnost’ — pocitacova kriminalita, legalnost’” programov,
ochrana autorskych prav na internete.
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